
Projektbezeichnung: 

IT-Schule

Bereich:

(z. B. beru� iche Bildung o.ä.)

Erwachsenenbildung – Schülerbildung (offen)

Inhaltliche Kurzbeschreibung des Projektes: 

Die Neuen Medien haben Einzug gehalten in alle Bereiche unseres  

Lebens; so auch in die Schulen. Doch dieser Einzug ist eine Zäsur. 

Es geht nicht um neue Tische oder Stühle. Es ist eine neue Kategorie.

Das Denken, das Lernen, die Gesellschaft und letztlich das Menschen-

bild verändern sich durch diese Medienzäsur. Lassen Sie uns gemein-

sam Medienkompetenz an Orten des Lernens  aufbauen auf bislang 

unkonventionellen Pfaden.

Lassen Sie uns Probleme mit den Neuen Medien angehen und den 

Umgang  damit verbessern.
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Neues Projekt (offen)
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www.acme-design.com

Kontakt:


