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Projektbezeichnung: Ziele:
IT-Schule s- -EDIEN -UND=-)4 +OMPETENZ-IN-3CHULEN-VE
S Om—|EGE—-VON—-#OMPUTERKABINETTEN—-IN—-BCHi

s- DURCH - %NGAGEMENT-VON-)4 5NTERNEHMEN =
Personaleinsatz aus anderen Organisationen / Quellen)

s~ )4 ,EHRKREFTE-ENTLASTEN-UND-WEITERBILDE!
S- )4 INTERESSIERTE-3CHALER-STERKER-EINBIND

s- NEUE-OERSPEKTIVEN-FaR-BISHER-AUSSENSTE
- IUS -UND-7EITERBILDUNG-IM=-)4 "EREICH

Bereich:

(z. B. beruiche Bildung 0.4.)
Erwachsenenbildung — Schulerbildung (offen)

Inhaltliche Kurzbeschreibung des Projektes:

Die Neuen Medien haben Einzug gehalten in alle Bereiche unseres

Lebens; so auch in die Schulen. Doch dieser Einzug ist eine Zasur. ZIEIQrUppe:
Es geht nicht um neue Tische oder Stiihle. Es ist eine neue Kategorie. s-S5NTERNEHMEN-DER-)4 "RANCHE
Das Denken, das Lernen, die Gesellschaft und letztlich das Menschen- $s- 3CHULEN-UND=-)4 INTERESSIERTE-3CHALER-SO'
bild veréandern sich durch diese Medienzasur. Lassen Sie uns gemein- - JNFORMATIK
sam Medienkompetenz an Orten des Lernens aufbauen auf bislang s- IRBEITSAGENTUR =-)(+ -3TADT- (ALLE --,5-
unkonventionellen Pfaden.
Lassen Sie uns Probleme mit den Neuen Medien angehen und den .
Beginn:

Umgang damit verbessern.
Neues Projekt (offen)




